LAVINIA NASTA
(Cluj-Napoca)

NUME DE JOCURI CU PREPOZITIA
COMPUSA DE-A IN NALR -MOLD. BUCOV.
TEXTE DIALECTALE

0. Introducere

in dezvoltarea psihosociald a copilului existd o activitate esentiald
care dezviluie, de timpuriu, relatia acestuia cu mediul, trasaturile de
personalitate, inclinatiile creatoare si capacitatea imaginativa. In tim-
pul jocului, caci despre acesta este vorba, ¢ interesant de observat felul
in care copilul abordeaza regulile activitatilor ludice, alegerea jocurilor
si a partenerilor, semnificatiile pe care i le atribuie jocului, dar si denu-
mirile, care pot fi extrem de creative. De numele unor jocuri ne vom
ocupa In continuare, cu precizarea ca studiul nostru se va rezuma la
acele nume formate cu ajutorul prepozitiei compuse de-a, pe care
le-am extras din NALR-Mold. Bucov. Texte dialectale (TDMB). Tn
lucrarea de fata, literarizam cele opt nume de jocuri identificate (de-a
ascunsul, de-a baba-oarba, de-a batistuta, de-a cucurigaia, de-a
fugaritelea, de-a mijoarca, de-a prinselea si de-a scaparatelea) (in
transcrierea textelor am recurs, uneori, si la literalizare), apoi oferim
cateva explicatii semantice si de formare a acestora si, in final,
sintetizam opiniile gramaticale privitoare la aceste structuri.

1. Nume de jocuri
1.1. De-a ascunsul (ascunselea)

ai1. Descrierea informatorului:

Olaru Mioara Firica, clasa I, 7 ani, 662. Vidra, jud. Vrancea

»Usor emotionatd, vorbeste insd cu placere si firesc in graiul
local; paralel, fonetismul literar caracteristic categoriei de varsta res-
pective este destul de prezent” (TDMB 1995, p. LV).
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a. Descrierea jocului

»Ascunselea... tot asa faci, faci alegeri si de-acolo care raméne
de-amijit sta la un perete, la un gard si amijeste... si baietii ceilanti se
ascund si de-acolea... fata aia, care s-a dus pe la gardul ala s-a mijit,
ne cautd” (TDMB 1995, p. 136).

Noti. De observat ca informatoarea nu preia din Tntrebarea ancheta-
torului prepozitia compusa in denumirea jocului, preferdnd varianta fara
de-a: ascunselea.

b1. Descrierea informatorului:

Holban 1. Maricica, clasa a IV-a, 10 ani, 665. Rotilestii Mari,
com. Campuri, jud. Vrancea

,»Este isteatd, naturald, comunicativa si a Inteles interesul ancheta-
torilor [...]. Fonetismul regional si popular apare spontan, firesc, in
vorbirea inf. Putin emotionata la Tnceput” (TDMB 1995, p. LIX).

b,. Descrierea jocului

,Unul ne facem de-ascunsul, s-unul ne uitdm [...]. Ne punem cu
fata la perete, si copiii s-ascunde. Si noi 1i cdutdm si daca putem sa
scuipam pe perete ca sd spunem cd am salvat. Daca copiii salveaza,
ne mai facem inc-o data. Si asa ne si jucam. [... cum s-alege?] Fara
suparare! Care cade zece, mai spunem jocuri, care ramane la urma”
(TDMB 1995, p. 170).

1.2. De-a baba-oarba

a:. Descrierea informatorului:

Trandafir Maria, clasa a VIl-a, 13 ani, 657. Borsani, com. Coto-
fanesti, jud. Bacau

»A fost deseori la Medias, la rude (in vacantd), si, ocazional, la
Homorod (in tabari). In textele sale, organizate dupd modelul expu-
nerilor de la lectii, predomind fonetismele literare” (TDMB 1995,
p. XLVHI-XLIX).

a. Descrierea jocului

,,Pentru-a se juca de-a baba oarba, noi, elevii, facem un cerc si ale-
gem pe un copil ca sa il legdm la ochi. Acest copil care este legat la
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ochi se aseaza-n mijlocul cercului si, cAnd Incepem jocul, el trebuie sa
punda mana pe unul dintre elevii care ne jucam. Daca pune mana pe
acest elev, trebuie s ii spund numele. Daca a ghicit numele, atunci
elevul care asa se numeste trebuie sa-i ieie locul” (TDMB 1995, p. 80).

1.3. De-a batistuta

a1. Descrierea informatorului:

lacob Nica, clasa a V-a, 11 ani, 636. Cuca, jud. Galati

»latdl ei este sofer. Inteligentd si spontana. Este constienta de
diferentele dintre vorbirea din familie si cea de la scoala si interesata
de ancheta” (TDMB 1993, p. LXXVI).

a,. Descrierea jocului

»Noi ne jucdm de-a batistuta. Ne stringem mai multe fete, pe
urmd, alegem o fatd cu batista si umbla pin cerc. Pe urma noi cantim
si pe urma ea pune batista la o fatd si fata ceie o ia. Daca nu observa,
vine a doua oara si 1i da cu batista la nas. Daca opserva, o pune in
mijloc, intr-un picior” (TDMB 1993, p. 151-152).

Nota. Acest joc este descris si de catre alti copii, insa este numit diferit:
batista parfumata (TDMB 1993, p. 132; TDMB 1995, p. 24, 95, 193).

1.4. De-a cucurigaia

ai. Descrierea informatorului:

Druta George, clasa a [V-a, 11 ani, 652. Umbréresti, jud. Galati

,»Vorbirea se resimte de influenta limbii literare prin scoala, dar se
remarcd aparitia unor elemente lexicale regionale caracteristice”
(TDMB 1995, p. XL1I).

a. Descrierea jocului

,Jucam de-a cucurigaia. Numaram din unu-n unu pana la zece si
atunci copiii plec sa se-ascunda dupa copaci, In copac sau in dosisuri
[sic!], pe unde noi nu putem ca sa-i cautam. Atuncea, un baiat care
cucurigeste, numara pan-la o sutd din zece in zece si toti copiii plec
sd se-ascundd. Unde se-mbrac cu hainele altuia si sa suie-n copac, se
std ghemaluifi ca sd nu-i cunoascd. Si atuncea cand spun ca, de
exemplu, cum ar fi eu si cu alt copil, i-o dat haina mea lu alt copil si
el imi da flaneaua si, daca zice cé eu sunt copilul éla, zicem ca s-a
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spart oala si cure, cucurigeste copilul care-a cucurigit prima data iar”
(TDMB 1995, p. 23-24).

1.5. De-a fugaritelea

a1. Descrierea informatorului:

Cumpanici Otilia, clasa a Ill-a, 10 ani, 629. Fruntigeni, com. Gri-
vita, jud. Vaslui

»Spontand, redd cu naturalete vorbirea locald, desi, mai ales la
Tnceputul inregistrarii, emotia este evidenta; paralel, se observa si
unele fonetisme literare specifice varstei, sub influenta scolii”
(TDMB 1993, p. LXIX).

a,. Descrierea jocului

»Noi, cand ne jucam de-a fugdritelea, noi numaram ce numere
stim noi [...] Si ala care vine, dla e o fatd, si-apoi iesd. Si tot asa
numaram pana ce ramane doud, si dupa ce raman acele doud, noi
spunem ca «ce vreti sd s-aleagd, cerul ori pamantul?». Si dacé alege
cerul, rimane de fugdrit [...] cellalt fuge” (TDMB 1993, p. 77).

1.6. De-a mijoarca

a1. Descrierea informatorului:

Barzu Daniel, clasa a Vl-a, 12 ani, 600. Pungesti, jud. Vaslui

»Docil, fard alte note deosebite, relateaza sau povesteste in registrul
literar al scolii, colorat dialectal involuntar” (TDMB 2002, p. 51).

az. Descrierea jocului

Intr-0 seara, m-am jucat de-a mijoarca cu mai multi prieteni de-a
mei. S-un prieten de-al meu a mijat si, pe urma, noi ne-am dus sa
ne-ascundem de ceilalti. Ne-am ascuns si, pe urma, a-nceput s caute.
Si cand a-nceput sa caute a dat chiar peste mine. S-atunci a fugit si m-a
scuipat la tanc” (TDMB 2002, p. 100-101).

1.7. De-a prinselea

a1. Descrierea informatorului:

Olaru Mioara Firica, clasa I, 7 ani, 662. Vidra, jud. VVrancea

a,. Descrierea jocului

,Ne jucim de-a prinselea. Innumiram copiii si la ce copil cade
noua prinde copiii care a iesit din joc” (TDMB 1995, p. 136).
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1.8. De-a scapdratelea

a1. Descrierea informatorului: Dragan Marieta, clasa a VI-a, 12
ani, 660. Bolotesti, jud. Vrancea

»Deplasari, In tabere de vacanta, la Soveja si Bucuresti. La inregis-
trare sunt de fatd mama si fratele ei, cu care s-a lucrat anterior. Efortul
de a se exprima «ingrijit» in fata microfonului este evident, prin pre-
zenta fonetismelor literare si, de asemenea, la nivelul sintactic al expu-
nerii” (TDMB 1995, p. LIII).

a. Descrierea jocului

,Un copil mijeste, iar ceilalti se ascund si se poate juca de-ascun-
selea si pe scaparatelea sau cine-i primul mijeste, dar foarte mult se
joacd de-a scaparatelea, fiind mai frumos. [...] cu doua pietre, ludim
doud pietre, o punem una jos, si una o lasdim de-o parte. Si daca
copilul care a mijit e plecat de langé scapatoare, noi venim repede si
unul dintre noi vine si ia piatra si scapara-n cealanta piatra si-i scapa-
ram pe toti. Si iar iese acela care a fost de mijit prima data, este si a
doua oara” (TDMB 1995, p. 115-116).

2. Cateva explicatii semantice si de formare a numelor de jocuri
2.1. De-ascunsul (ascunselea)

In functie de interpretarea gramaticald, in DLR, cuvéantul ascuns
este inregistrat sub trei intrari, substantiv, adverb si participiu devenit
adjectiv, substantiv ori adverb. Numele jocului este trecut la prima
intrare: ascuns s. a. ,participiul verbului ascunde, devenit abstract
verbal, concretizat in parte”, ,,cu sensul verbului reflexiv, in numirea
jocului de copii: de-a ascunsul sau de-a ascunsele(a) (printr-o fuzi-
une cu sinonimul «de-a v'ati ascunsy») si de-a v'afi ascunsele(a)
(expresie intrebuintatd mai mult la oras)”. Alte sinonime, ,,expresii”’
utilizate in diferite regiuni ale tarii, sunt ajumitul, mijoarca, mijoat-
cd, de-a mija, (de-a) cucul, jumetca, pitulicica, toate acestea repre-
zentand un ,,joc de copii In care toti jucatorii se ascund, afara de
unul care n-a privit unde s-au ascuns ceilalti si cautd apoi sa-i ga-
seasca”. Este retinut si sensul de ‘ascunzitoare’, ‘ascunzis’, iar ca
intrare separatd, ascuns, -a, participiul verbului a ascunde, devenit
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adjectiv, substantiv sau adverb, are semnificatia de ‘pitit’, “pitulat’.
Prin substantivizarea participiului, persoanele care se ascund devin
‘ascunsii’ (pentru exemple si dezvoltarea sensurilor, a se vedea
DLR). Prin urmare, numele jocului, poate face trimitere fie la acti-
unea de a se ascunde, fie la locul in care se ascund participantii la joc
‘ascunzdatoarea’, fie la persoanele care intreprind actiunea de a se as-
cunde ‘ascurnsii’.

2.2. De-a baba-oarba

Una dintre semnificatiile substantivului haba este aceea de ‘femeie
batrand’, avand, in unele situatii, o nuantd depreciativa. Cuvantul intra
in denumirea mai multor jocuri de copii, printre care si baba-oarba,
sinonim cu madta-0arba, caracteristic acestui joc fiindu-i faptul ca
,unuia dintre copii i se leaga ochii si, fiind astfel orb, dibuieste sa-i
prinda pe ceilalti” (DLR). Copilul legat la ochi este astfel in ipostaza
unei babe care nu mai vede, de aici si numele jocului.

2.3. De-a batistuta

Denumirea jocului nu apare nici in DLR, nici in celelalte dictionare
consultate!, insd instructiunile jocului sunt clar delimitate de catre ta-
ndra informatoare: copiii formeaza un cerc, canta si se rotesc in jurul
persoanei care detine batista, aceasta trebuind sa atingd un copil din
cerc, care, odatd atins pe nesimtite, va prelua batista, reluandu-se acti-
vitatea. In ceea ce priveste denumirea, se observd ca numele jocului,
precedat de prepozitia compusa de-a, s-a format prin derivare cu
sufixul diminutival -u¢(@), de la cuvantul de baza batistd, denumirea
jocului fiind omonima cu obiectul jocului.

2.4. De-a cucurigaia

Numele jocului nu este atestat n dictionare, Insd, din descrierea pe
care o realizeaza informatorul, pare a fi o variantd ,,imbunatatitd” a
jocului de-a ascunselea: copiii, prin schimbarea hainelor, au posibili-
tatea de a-1 deruta pe cel care ,,cucurigeste”, iar acesta, confundand
jucatorii, este nevoit sa mijeasca din nou. Cuvéantul cucurigaia s-a

! Dictionarele consultate in aceastd lucrare sunt: Laurian, Massim 1871[1873]—
1876; Hasdeu 1972; Saineanu 1929; Scriban 1939; DLR 2010.
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format de la verbul cucuriga, caruia i s-a adaugat sufixul -aie. Sensul
acestui verb, care are si varianta CUcUrigi, este ‘a tipa cuiva cucurigu in
urechi’, ‘a striga pe cineva’ (DLR), iar in contextul jocului se refera,
cel mai probabil, la momentul in care cel care mijeste terminda de
numarat, finalul numaratorii fiind semnalat cu un tipat ca de cocos, fie
prin accentuarea ultimului numar, fie prin vreo formula specifica, de
exemplu, ,,Cine nu-i gata / il iau cu lopata”.

2.5. De-a fugaritelea

Sinonim cu de-a prinselea, numele jocului nu este consemnat in
dictionare, dar, in denumirea lui, identificim participiul substantivizat
(si articulat) al verbului fugari, cu sensul de ‘a pune pe fuga pe cine-
va’, ceea ce reprezintd exact esenta jocului in care un copil ,,ramane de
fugdrit”, iar ceilalti alearga sa nu fie prinsi.

2.6. De-a mijoarca

Din ceea ce descrie informatorul, regulile jocului sunt aceleasi ca
pentru de-a ascunselea, diferenta pare a fi doar in denumire: daca in
de-a ascunselea, numele jocului este dat dupa actiunea jucatorilor de
a se ascunde, dupa ascunzatoare ori dupa cei ascunsi, in jocul de-a
mijoarca, denumirea este data dupa actiunea pe care o face cel care
mijeste. Cuvantul mijoarca din numele acestui joc provine din sub-
stantivul mija, postverbalul lui miji. Al doilea sens consemnat in
DLR pentru verbul intranzitiv miji este acela de ‘a inchide sau a-si
acoperi ochii pentru a nu vedea unde se ascund ceilalti jucatori’,
facandu-se referire la jocul mija/mijoarca (DLR).

2.7. De-a prinselea

In DLR, cuvantul prins are doua intrri, in functie de interpretarea
gramaticald: substantiv neutru si adjectiv. De-a prinselea, cu varianta
de-a prinsul, este trecut la prima intrare si semnifica ‘numele unui
joc de copii in care un copil alearga sa-i prinda pe cei din jur care
fug; (regional) de-a prinde-ma (DLR). In denumirea jocului, se
poate identifica participiul substantivizat al verbului prinde.
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Nota: Numele jocului se Intdlneste mult mai des cu varianta fonetica:
de-a prinsdlea, trecerea lui -e- la -a- explicandu-se prin influenta con-
soanei dure, specifica in majoritatea subdialectelor.

2.8. De-a scaparatelea

Denumirea jocului nu apare in dictionare, insd, din descrierea pe
care o face informatoarea, deducem ca reprezinta o varianta creativa a
cunoscutului joc de-a ascunselea. Tn numele jocului, se poate iden-
tifica participiul substantivizat al verbului scapdara, urmat de articolul
definit enclitic. Aparent, sensul de baza al verbului scapdra, ‘a lovi
cremenea cu amnarul si a scoate scantei’ (DLR), nu ar putea avea lega-
turd cu vreun joc. Copiii nsd au preluat modalitatea de aprindere a
focului si au adaptat-o la joc, astfel ca prin lovirea pietrelor isi salveaza
coechipierii de la mijit, acest artificiu ludic dand numele jocului.

in ceea ce priveste formarea acestor nume de jocuri, se constati
urmatoarea constructie consecventa: prepozitia compusa de-a urmata de
un cuvant articulat, caruia, uneori, i se adauga particula -a. In functie de
interpretarea morfologica a cuvantului articulat din structurd, in aceste
opt nume de jocuri identificate, intalnim doua situatii:

(1) de-a + participiu + le (ul) (articol definit) + a: de-ascun-
sul/de-ascunselea, de-a fugaritelea, de-a prinselea, de-a scaparatelea.

Spunem ca este participiu substantivizat, nu supin, datorita variabi-
litatii si acordului intern existent intre articolul enclitic si participiu:
ascuns (masc., sg.) + ul (masc., sg.), ascunse (fem., pl.) + le (fem., pl.).
Or, se cunoaste ca supinul este invariabil.

Pe langa articol, se observa ca participiile substantivizate sunt ur-
mate de &, subcomponent numit in literatura de specialitate, in functie
de clasa gramaticala careia 1i este anexat: particuld invariabila (GALR
2005/1, p. 244, 262, 263) sau particula deicticd (Neamtu 2014, p. 433)
la pronume, amplificativ (Hasdeu 1984, p. 439) ori particuld deictica
(GALR 2005/1, p. 303) la numeralul ordinal, particuld deictica/parti-
culd adverbiala la adverb (Ciompec 1985, p. 111). In situatia numelor
de jocuri formate de la un participiu substantivizat, formantul a: (a) are
ocurentd facultativa, intrucdt numele de jocuri in diferite variante
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dialectale pot fi sau nu urmate de a2, (b) nu are rol deictic, nu indicd
nimic, nu aratd, nu trimite spre un context situational, asa cum se
intampla in cazul cuvintelor categorematice. Cu aceste doua calitéti,
formantul a, cumulat articolului enclitic -le, ar putea fi considerat
particula expletiva®. De observat este faptul ca, desi lipsita de functia
pragmaticd de indice, are o anumita valoare stilistica, in sensul ca se
constata o utilizare prevalenta in registrul standard al limbii, in timp ce
varianta fard a reprezinta o exprimare popular-regionala (ex. de-a
ascunsele), ca in cazul numeralului si inversul a ceea ce se intampla cu
a Tn cazul adverbelor, unde a, cand este formant facultativ, are o
utilizare popular-regionala (acuma, aicea etc.)*.

(2) de-a + substantiv + a: de-a baba-oarba, de-a batistuta, de-a
cucurigaia, de-a mijoarca.

Cu exceptia substantivului compus baba-oarba, celelalte substan-
tive simple s-au format prin derivare cu sufixe, fiind urmate de arti-
colul definit enclitic -a. In ceea ce priveste cuvantul compus baba-
oarba, acesta este format prin aldturarea a doud substantive articu-
late, baba si oarba (adjectiv substantivizat prin articol).

Nota;. Tn unele regiuni (Campia Turzii si satele din imprejurimi,
jud. Cluj), jocul ,,baba-oarba” este numit ,.baba oarba”, deci substantiv
cu determinant adjectival, nu substantiv compus.

Nota,. Exemple de alte jocuri cu prepozitia compusa de-a, majori-
tatea formate de la un substantiv simplu, articulat enclitic, intalnim la
Tudor Pamfile: de-a cucul (de-ascunsul), de-a barza, de-a borban-
cii/de-a borbancul, de-a calul, de-a carul (in car), de-a domnul, de-a
dubasul (de-a mija, de-a mijelea, baba-mija, ajumitul, de-a jumitul, d-a
ajumita, jumetca, mijit® sau pitulicica), de-a fripta (focul), de-a hotii,
de-a inelusu-n vartegus, de-a luna, de-a mingea (de-a trialunga, de-a

2 Faptul ci particula a este utilizat in variatie liberd in numele de jocuri formate
de la un participiu substantivizat se poate verifica in dictionare si lucrari mai vechi:
de-a ascunsele (Sdineanu 1929, p. 39; Scriban 1939, p. 128; DLR, S.v. ascuns), de-a
ghicitele (Pamfile 1909, p. 20).

3 Potrivit DSL, expletivul este un ,,component lipsit de semnificatie a cirui apa-
ritie este impusa din ratiuni structurale” (DSL 2005, p. 208).

4 Pentru explicatiile expresive si etimologice ale particulei deictice a, precum si
pentru exemplificare, a se vedea Ciompec 1985, p. 112, 115, 116, 129-130.

5 In Ardeal, verbul a miji = a jumi” (Pamfile 1909, p. 5).
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lunga), de-a mingea-n cuc (de-a mingea-n glang), de-a misca, de-a oile,
de-a orbul, de-a paiul, de-a panza, de-a paserea sboard, de-a prinsul,
de-a pui-a-gaia, de-a furca (de-a geamba, de-a risca, de-a piul), de-a
capra si magarul (de-a magarul, bon-jurnal), de-a ghicitele, de-a bos-
tanica, de-a pocnitoarea (prapusca), de-a supa, de-a taiu-mdalaiu, de-a
berbecii, de-a tumba (¢tavaluc), de-a caii, de-a mdgarii, de-a-mboul, de-
a poarca (in gogi), trAnta de-a berbecul/de-a berbeleacul, de-a carligul,
de-a balanca, de-a bubutu’, de-a bostanelul, de-a cuiul, de-a leapsa, de-
a porumbeii, de-a asurduca, de-a masa, de-a brdzdita, de-a bostanul,
de-a halea-malea, de-a sata cumetrei, de-a boul, de-a balanea, de-a
tancuga (Pamfile 1909).

Notas. Pot exista nume de jocuri Tn structuri complexe: fard, tard,
vrem ostasi; V-afi ascunselea; tablou urat, tablou frumos etc., precedate
sau nu de prepozitia compusa de-a.

Pe langa articolul enclitic, ceea ce mai au in comun aceste nume de
jocuri este prepozitia compusa de-a. Dintre multiplele valori semantice
pe care DLR si GLR i le atribuie primei prepozitii, respectiv de, in
contextul numelor de jocuri, cel mai bine se potriveste sensul modal.
In ce priveste cea de-a doua prepozitie, a, suntem de pérere ci
aceasta nu dubleaza sensul modal al lui de, ci dezvolta, din functia
modal-instrumentald, o nuantd noua, si anume asemanarea (DLR),
mai exact asemanarea/comparatia cu o situatie reald. Datorita acestei
nuantari, in denumirea jocurilor, prepozitia compusa de-a confera
structurii valoarea comparativ-ireala (valoarea lui ca i cum) Speci-
fica activitatilor ludice. Luand ca exemplu de-a ascunselea, valoarea
comparativ-ireald consta in faptul ca jucatorii nu se ascund de-adeva-
ratelea, pentru a nu mai fi gasiti, ci ei imitd un comportament real,
acela de a se ascunde, pentru a crea o activitate amuzanta. Un exemplu
si mai explicit ar fi jocul de-a hotii si jandarmii, Tn care copiii pun n
scend urmdrirea hotilor de catre jandarmi, deci se plaseaza intr-0 lume
ireala, care le apartine doar lor, in lumea lui ca si cum ar fi hoti,
respectiv jandarmi. Nu degeaba specialistii psihanalisti considera ca
Il joc transpare pregatirea pentru viitor” (Adler 1996, p. 113).

Asadar, chiar daca suntem de acord cu valoarea modala a prepo-
zitiei compuse 1n discutie, sustinem ca n numirea jocurilor cele doua
prepozitii alaturate, de si a, nu au aceleasi valori, asa cum s-a afirmat
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(Ciobanu 1961, p. 64)%, ci a doua prepozitie completeazi sensul
modal propriu-zis cu unul comparativ-ireal.

3. Interpretarea gramaticala

La nivel gramatical, lucrurile nu sunt atdt de omogene precum ar
parea la prima vedere, astfel ca se pot identifica patru interpretari:

a) locutiune adverbiald (Chircu 2007, p. 707; DIG 2020, p. 248-
250; DOOM 2021, p 437-438) este acceptiunea cea mai raspandita.

b) nume de joc (GLR 1963, p. 347) reprezintd o sintagma ambi-
gud intrucat nu se specificd valoarea morfologicd, deci nu se stie
exact daca nume face referire exclusiv la denumire sau la valoarea
substantivala a structurii.

c) nume adverbial (Paul 1932, p. 253-256), prin care se intelege
forma nominala cu sens adverbial.

d) prepozitie + substantiv articulat (GALR 2005/, p. 616). Din
pacate, am reusit sa identificam doar un singur exemplu: Copiii s-au
jucat de-a trenul.

Nu comentam aici aceste interpretari, insa precizam ca pana in acest
moment nu am gasit in literatura de specialitate argumentele pentru
Tncadrarea morfologica propusa. Referitor la interpretarea adverbiala,
retinem observatia ca s-a recurs la aceastd acceptiune in urma analogiei
cu locutiunile adverbiale de tipul de-a lungul, de-a gata etc. Totusi,
prin simpla analogie se pierd din vedere aspecte importante precum
continutul semantic al structurii, determinarea cu articol, caracterul
facultativ al prepozitiei compuse, posibilitatea substitutiei printr-un
pronume (ex. se joacd de-a Ceva, se joacd de-a asta) sau chiar analogia
cu substantivele proprii. Intrucat incadrarea morfosintactici a acestor
structuri, din cauza diversitatii interpretative, se plaseaza in zona struc-
turilor controversate, ne propunem sa o dezbatem intr-un studiu distinct.

6 Fulvia Ciobanu sustine valoarea adverbiald a prepozitiei compuse de-a n
constructiile adverbiale de tipul: de-a gata, de-a dreapta, considerand ca cele doua
prepozitii au aceleasi valori.

7 Adrian Chircu introduce jocul de-a ascunselea in inventarul de locutiuni adver-
biale construite cu ajutorul prepozitiei de-a (Chircu 2007, p. 70), urméand ca la pagina
71 sa afirme ca ,,exista in vorbirea regionala foarte multe nume de jocuri constituite pe
modelul acestor locutiuni adverbiale”.
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4. Concluzii

Imaginatia copiilor s-a dovedit Incd o datd fard margini, multe
dintre numele inventate pentru jocurile pe care le practica nefiind
cuprinse in dictionare. In privinta structurii acestor denumiri, prepo-
zitia de-a, asociata numelor de jocuri, este un potentator al imagina-
rului ludic, al lui ca si cum, al irealului, iar cuvantul care ii urmeaza
este un substantiv articulat. Ramane de vazut daca aceste constructii
se interpreteazd monolexematic, deci ca locutiuni, sau reprezintd
imbinari libere de cuvinte. Ne propunem ca, dupa ce vom realiza un
inventar al numelor de jocuri, pe baza ALR, sa realizam profilul
morfosintactic al acestor structuri controversate.
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NAMES FOR GAMES WITH THE COMPOUND PREPOSITION
DE-A IN NALR-MOLD. BUCOV. TEXTE DIALECTALE
(Abstract)

In this study, we analyze, from lexico-semantic and morphological points of
view, the names of games formed using the compound preposition de-a, identified in
Noul Atlas lingvistic romdn pe regiuni. Moldova si Bucovina. Texte dialectale [New
Romanian Linguistic Atlas by Regions. Moldova and Bukovina. Dialectal texts].
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It has been observed that these structures have a different treatment in the
grammar of the Romanian language, being interpreted either as adverbial phrases or

as nouns.

CuvINTE-CHEIE: nume de jocuri, prepozitie compusd, formant, amplificativ,
locutiune adverbiala, substantiv, valoare comparativ-irealda.

KeywoRrbDs: names for games, compound preposition, formant, amplifier,
adverbial phrase, noun, unreal-comparative value.
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